POSZUKIWANIE POSTRZALKOW ZWIERZYNY GRUBEJ

Regulamin polowan wyraznie stwierdza, ze oddanie strzalu jest dopuszczalne jedynie w warunkach
gwarantujacych jego skuteczno$¢ i mozliwos¢ podniesienia strzelonej zwierzyny, oraz ze mysliwy
powinien poszukiwaé, dochodzi¢ i usmierci¢ ranne zwierz¢ mozliwie szybko i w sposob oszczedzajagcy mu
cierpien. Podaje informacje, ktore moga by¢ pomocne, gdy zajdzie potrzeba dochodzenia postrzatka
Jak zwierzyna reaguje na strzal?

Celny strzal do zwierzyny plowej jest przez nig zaznaczany specyficznym odruchem, ktory moze wskazaé
przyblizone miejsce trafienia pocisku. Dlatego obserwowanie zwierzgcia w momencie oddawania strzatu jest
obowigzkiem mysliwego.

Trafienie w glowe lub kregoshup. Po takim strzale zwierze pada ,,w ogniu" - martwe lub porazone. Przy
trafieniu w glowe lub kregi szyjne ginie natychmiast, natomiast po trafieniu w kregi piersiowe - umiera w
krotkim czasie. W przypadku trafienia w tylng cze$¢ kregostupa zwierze upada, lecz moze jeszcze
wykonywa¢ ruchy przednimi konczynami; w tym przypadku nalezy je jak najszybciej dostrzelic. Przy
postrzatach w gltowe lub kark, ktére nie powoduja upadku zwierzyny, reakcja jest odruch przypominajacy
potrzasanie glowg. Jest to szczegdlnie dobrze zauwazalne w czasie dochodzenia postrzatka, ktéry stoi
Trafienie w wyrostki kolczyste kregow. Zwierze zazwyczaj zwala si¢ z ndg, przebiera konczynami, a po
pewnym czasie wstaje i uchodzi. Podobne objawy wywotuje strzat w dolng cz¢$¢ poroza.

Obcierki kosci. Przy postrzatach réznych kosci zwierzyna zachowuje si¢ tak, jakby probowata zrobi¢
unik. Przyktadowo, przy strzalach powodujacych obcierke nad krggostupem zwierzyna przykuca, a przy
postrzale w dolng cze$¢ lopatki robi ,rakiete". Wysoka ,rakieta" begdzie wykonana takze przy obcierce
mostka - co mozna mylnie zinterpretowac jako skuteczny i celny strzal. Taka sama reakcja moze wystgpi¢
po trafieniu kuli w ziemi¢ pod zwierzgciem i uderzeniu grudek ziemi w jego klatke piersiowa lub brzuch.

Trafienie w koS$ci nég. Przy jednostronnym strzaskaniu konczyny zwierze¢ zatamuje si¢ na strong, w
ktérag zostato trafione, a w przypadku postrzelenia obu konczyn - pada. Nastepnie uchodzi, utykajac 1 si¢
przewracajagc. W zaleznosci od wielkosci 1 rodzaju uszkodzen, jakie wywolal pocisk, moze nastapic
wygojenie rany badz trwate okulawienie zwierzecia.

Trafienie w tchawice lub przelyk. Taki strzal zawsze jest $miertelny, zwierze jednak, niestety, nie pada
w miejscu trafienia, lecz uchodzi i umiera dlugo.

Trafienie w klatke piersiowa. Strzal w klatke piersiowa, tzw. strzal komorowy, uszkadza ptuca albo
serce lub jednoczesnie pluca i serce. Sg to strzaty $miertelne, po ktérych zwierzyna moze przebiec jeszcze
nawet kilkadziesiat metréw, lub - przy strzale uszkadzajacym tylko pluca - nawet kilkaset metréw, po czym
sie ktadzie. Sredni i gleboki strzat komorowy powoduje wykonanie stabszej lub silniejszej ,,rakiety", a
nastepnie powrot gtowag w dot, co jest pewng oznakg $miertelnego trafienia. Nastepnie zwierze czesto

rzuca si¢ do gwaltownej ucieczki, obijajac si¢ o drzewa i krzewy.



Trafienie w watrobe. Jest to takze strzatl Smiertelny, jednak przy lekkim uszkodzeniu tego narzadu
trafiona sztuka moze przejs¢ jeszcze duzag odlegtos$¢ i zy¢ przez kilkanascie, a nawet kilkadziesigt minut.
Reakcjg na taki strzal jest wierzgnigcie przednimi konczynami lub wykonanie ruchu podobnego do
,Hrakiety", przy jednoczesnym przykucnigciu lub ugieciu tylnych konczyn.

Trafienie w Zoladek lub jelita. Taki strzal jest zawsze $miertelny, zwierzyna jednak uchodzi na duza
odlegto$¢ i trudno ja odnalez¢. Po takim strzale zwierz¢ wyrzuca tylne konczyny - tym wyzej i mocniej, im
bardziej z tyhu trafita kula. W czasie ucieczki z miejsca zranienia, po krotkim galopie, ranna sztuka zwalnia
1 ciggnie dalej zgarbiona, przystajac i si¢ ogladajac. Jesli zwierze zostanie trafione w zwacz, moze nie

dawa¢ wyraznych oznak poza tymi ostatnimi.

Trafienie w nerki. Jest to rowniez strzat $§miertelny Zwierze ktadzie si¢ w ogniu, po czym wstaje i
uchodzi drobnymi krokami, czesto z wyprostowanym ogonem.

Strzaly ,,na puste". Zdarzaja si¢, kiedy pocisk, przechodzac przez klatke piersiowa lub jame brzuszna,
nie czyni spustoszen w organizmie lub uszkodzenia sg bardzo niewielkie i praktycznie nieszkodliwe. Po
takich strzatach zwierze zazwyczaj przewraca si¢, a po chwili wstaje i odchodzi, zazwyczaj nie
pozostawiajac $ladow farby.

Kiedy p6j$¢ na miejsce zestrzatu?

Kiedy strzelony zwierz pada w zasiggu naszego wzroku, nie mamy wigkszego problemu z okresleniem
momentu, w ktorym mozemy wyj$¢ z ukrycia, podejs¢ do zdobyczy i przystapi¢ do dalszych czynno$ci
(np. patroszenia). Trzeba jednak pamigtac, ze nawet jesli sztuka pada ,,w ogniu", mys$liwy nie powinien
udawac¢ si¢ od razu na miejsce zestrzahu, lecz poczeka¢ 10-15 minut. Ten czas jest przeznaczony na to,
aby trafione zwierz¢ wykrwawilo si¢ i spokojnie ,,doszto", nie widzac czlowieka. Udajac si¢ zbyt
wczesnie na miejsce strzatu, mozemy wywola¢ gwattowng reakcje nawet cigzko rannego zwierzecia, ktore
uwazali$my za martwe. Taki postrzatek niepotrzebnie si¢ wowczas mgczy, a czasami jeszeze uchodzi lub
nawet przepada. Wyjatkiem od tej zasady sa przypadki, gdy postrzelony zwierz intensywnie thucze si¢ po
upadku 1 istnieje obawa, ze natychmiast niedostrzelony moze uj$¢. Przyktadowo, powinnismy od razu
podchodzi¢ do byka, ktory wyraznie zaznaczyl strzal na tylng czgs$¢ kregostupa Iub ma przestrzelone
przednie badz tylne badyle.

Bywa jednak, ze po strzale tracimy zwierze z oczu. Czas rozpoczecia poszukiwan jest wtedy uzalezniony
przede wszystkim od umiejscowienia pocisku, a takze od gatunku zwierzecia. Sposréd gatunkow
zwierzyny plowej najslabsza i najmniej odporna na starzat jest sarna, a za stosunkowo ,twardego"
zwierza, mimo niewielkich rozmiarow, jest uwazany daniel. Na to, ile czasu powinno uplyngé przed

rozpoczeciem dochodzenia postrzatka, wplywa tez pora roku i warunki atmosferyczne (np. glebokos¢

pokrywy $§nieznej).



Generalnie mozna stwierdzié, ze lepiej nieco op6zni¢ te czynno$¢, niz podjac ja zbyt wezesnie. Istnieja
jednak pewne zasady, zgodnie z ktorymi w przypadku jelenia przy przestrzeleniu ptuc, ale nienaruszeniu
serca powinnismy odczekaé¢ prawie godzing. Przy strzale na ,,wysoka komor¢" mozemy dziataé juz po
potgodzinie, a przy trafieniu w watrobe lub nerki nie powinnismy podejmowaé Zzadnych czynnosci przez
1-2 godziny Najwiecej cierpliwosci musimy mie¢, gdy trafimy ,na migkkie” woéwcezas dochodzenie
rozpoczynamy nawet po 3-4 godzinach. Jezeli takiego postrzalu dokonali$my na wieczornym polowaniu,
to poszukiwanie mozemy rozpocza¢ dopiero o $wicie. W takich nieszczgsliwych przypadkach nalezy
skorzysta¢ z pomocy doswiadczonych mysliwych i dobrych pséw tropigcych.

Oznaki trafienia

Pierwsza czynnoscia rozpoczynajaca dochodzenie strzelonej sztuki jest doktadne zbadanie miejsca strzahu.
Szukamy tam oznak trafienia, czyli: $cinki (zestrzalu - wloséw odcietych pociskiem), farby, wycisku
(wytloku, pieczgei - silnie odcisnigtego tropu wykonanego przez zwierz¢ w momencie trafienia) oraz
innych znakéw, np. fragmentdw kosci, zawartosci zotadka itp.

Scinka (zestrzal). Znalezienie zestrzalu, przy znajomos$ci szczegdlowego umaszczenia zwierzyny
ptowej, moze by¢ bardzo pomocne w okresleniu miejsca ulokowania kuli. Ilos¢ wlosow zalezy od
trafionej czgséci tutowia, ustawienia zwierzyny, kalibru, rodzaju pocisku, pory roku itp. Kiedy kula trafia
pod katem prostym, na miejscu postrzalu zazwyczaj mozna znalez¢ dwie wigzki $cinki, pochodzace ze
strony wlotu i wylotu kuli. Inaczej jest, gdy kula trafia podkatem. Jezeli uderza ,,z wlosem", daje wigcej
zestrzatu po stronie wlotu niz wylotu, i odwrotnie -kula, ktora wejdzie ,,pod wtos", daje mniej zestrzahu,
gdyz uderzajac, przechodzi pomigdzy wtosami. Najwiecej zestrzalu dajg obcierki. Wowczas kula trafia
szeroko, przez co niektore wlosy sg przecigte w potowie, a cz¢s¢ ma obcigte konce lub jest poszarpana.

Krew (farba). Jest bardzo wazng wskazowka mowiaca o miejscu trafienia pocisku. Do$¢ tatwo odroznia
si¢ farbe plucna, sercowa, watrobowg, migsniowq itp. Miejsce pochodzenia krwi okresla si¢ na podstawie jej
koloru oraz czgs$ci tkanek lub np. tresci zotadka wystepujacej na tropie uchodzacej zwierzyny.

Strzal w szczeke lub Zuchwe. Farba jest rozrzedzona $ling, blada, $luzowata i wystepuje po obu
stronach tropu. Im dalej od miejsca postrzatu, tym mniej farby, za to pojawia si¢ coraz wiecej $liny.

Strzal w tchawice. Farba jest jasna, pecherzykowata; gdy zwierze oddycha, rozpryskuje si¢ szeroko i
obficie po obu stronach tropu.

Strzal w gardlo lub przelyk. Pojawia si¢ niewiele farby, wymieszanej z zawartoscig przetyku, o
ciemnym kolorze, czasami zielonkawym.

Wysoka komora (strzal w pluca). Wystgpuje bardzo mato jasnej i spienionej krwi, rozmieszczonej obok
tropu. Czasami posoka rozpryskuje si¢ wraz z oddechem. Zdarza si¢ tez, ze w ogole jej nie ma lub mozna ja
zlokalizowa¢ wylacznie na $niegu. Przy takim trafieniu bywa, ze krew wida¢ dopiero kilka krokéw przed

lezaca martwa zwierzyng, a wykrwawienie nastepuje do wewnatrz klatki piersiowe;.



Srodkowa komora (strzal w pluca). Na zestrzale widaé fragmenty ptuc i rozprysk farby. Po paru
metrach fatwo zlokalizowaé, po obu stronach tropu, duzo jasnej, pomaranczowoczerwonej, spienionej
krwi o pecherzykowatej konsystencji. Posoka wydobywa si¢ takze z pyska postrzelonego zwierzgcia. W
miarg oddalania si¢ zwierzyny od miejsca trafienia ilo§¢ farby moze si¢ zmniejszac.

Niska komora (strzal w serce). Krew jest obfita i ciemna, niespieniona, cz¢sto z duzymi pgcherzami.
Wystepuje w miejscu zestrzatu lub w pewnej odlegtosci od niego, po obu stronach tropu.

Strzal na watrobe. Po takim trafieniu pojawiaja si¢ duze brazowo-czerwone krople krwi z dodatkiem
ziarnistych czgstek watroby, czesto juz na zestrzale.

Strzal na jelita lub Zoladek. Krew wystepuje w matych ilosciach, w postaci pojedynczych kropel o
zielonkawym odcieniu. W takim przypadku warto postuzy¢ si¢ wechem, gdyz krew ma zapach
charakterystyczny zapach zawarto$ci przewodu pokarmowego.

Strzal na nerki. Farba jest ciemnoczerwona, w postaci grubych kropel, rozmieszczona w pewnych
odstepach i obok tropu. Czgsto moze nie by¢ sladow krwi, gdyz wsigka ona w sier§¢ lub zbiera si¢ w
jamie brzusznej.

Strzal mieSniowy. Farba ma ciemniejszy odcien; z poczatku jest obfita i lezy na tropie, pézniej zanika.

Strzal w konczyny. Poczatkowo krew jest obfita, o ciemnym kolorze, a potem stopniowo zanika. Przy
wysokim strzale znajduje si¢ na tropie, natomiast przy niskim - najpierw rozpryskuje si¢ na boki, a poézniej
znaczy trop. Na zestrzale mozna znalez¢ szczatki kosci lub fragmenty szpiku kostnego.

Obcierki. Na zestrzale nie wystepuje krew (lub zaledwie kilka niewielkich kropel), mozna natomiast
znalez¢ duzo siersci.

Ogolnie rzecz biorage, wigkszos$¢ $miertelnych postrzaléw daje poczatkowo mniejsze ilosci farby, ktore
zwickszaja si¢ w miar¢ uchodzenia zwierzecia. Wyjatkiem sg strzaty w serce, ktore natychmiast daja obfite
krwawienie. Postrzaly migsniowe czy glebokie obcierki od razu powodujg intensywne farbowanie, szybko
malejace, az do catkowitego zaniku.

Kolejng rzecza, ktora powinniSmy zrobi¢ w trakcie dochodzenia postrzatka, jest ustalenie kierunku
ucieczki zwierza. Pomocne tu bedzie odnalezienie tropow, ustalenie kierunku tamania gatazek,
zagniecenia traw itp. Jezeli idac po $ladzie farby, stwierdzimy, ze nagle si¢ urwal, to ostatnig znaleziong
krople krwi powinnismy oznakowaé zlamang galazka, wbitym w ziemi¢ patykiem czy roztozong
chusteczka, tak aby$my z daleka widzieli ten punkt.

Nastepnie idziemy od tego miejsca, zakreslajac coraz wigksze kregi, az do znalezienia kolejnych
kropel krwi 1 kontynuujemy poszukiwanie zwierza po trasie farbowania. Przy
kolejnym zaniku §ladéw krwi powtarzamy zakreslanie kot Dzieki temu unikniemy przypadkowego
zadeptywania tropu czy rozmazania $ladow farby pozostawionych przez ranne zwierze. Z pewnoscia tez

docenimy rolg, jaka w lowisku odgrywa pies utozony do poszukiwania postrzatkow.



POWODZENIA



